
Objectifs

Thèmes

Public

Lieu

Règles et déroulement 

Matériel nécessaire

1. Placer les deux images côte à côte, bien visibles.

Si vous n’avez pas de quoi les accrocher / soutenir / fixer, c’est possible de les étaler par terre, ou de 

les tenir à la main, chacun·e votre tour. Changer la disposition des images permet parfois, de regarder 

les choses sous un autre angle ! 

2. Chercher les différences entre ces deux visions du monde

C’est un jeu coopératif : l’idée est, qu’en équipe, vous retrouviez le maximum de différences entre les 

deux cartes. Des plus évidentes qui sautent aux yeux, aux plus subtiles. 

Pour chaque différence, vous pouvez essayer de comprendre ce que l’un ou l’autre choix signifie, et 

vous poser la question : « qu’est-ce que ça change ? ».

Celles et ceux qui en savent plus, peuvent expliquer aux autres les différences constatées.

Toutes les questions sont les bienvenues, elles sont toutes bonnes et légitimes. 

Les explications peuvent être accompagnées des fiches explicatives de la mallette pédagogique.

Les solutions sont apportées sur une image A4 dans le jeu.

Connaître les espèces présentes ou susceptibles d’être présentes autour 
de la mare 

Amphibiens, odonates, mammifères, flores

A partir de 5 ans

Intérieur et extérieur

JEU DES 7 DIFFERENCES

• 2 images A3
• 1 image A4 des réponses


